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Bagano DIGITALIZACIJA

digitalna didaktika - teorija in

praksa, razvojno-raziskovalne

DIDAKTIKA aktivnosti, nacionalniin
evropski okviri digitalne

kompetentnosti

koordinacijski center

NACIONALNA digitalnega izobrazevanja in
KOORDINACIJA e-sredi$¢a na javnih zavodih

= zacetno ter nadaljnje
IZOBRAZEVANJE izobrazevanje in usposabljanje

IN strokovnih delavcev, vodstva
USPOSABLJANJE in drugih izobrazevalcev

prenova uc¢nih nacrtov,
SISTEMSKE izobrazevalnih in Studijskih

SPREMEMBE R L

ter delovnih mest

infrastruktura, platforme, storitve,

e-vsebine, vodenje VIZ,

EKOSISTEM evalvacija, enake moznosti,
kibernetska varnost, starsi in drugi,

predpisi

IZOBRAZEVANJE protokoli, navodila in
V IZREDNIH smernice za izobrazevanje

OKOLISCINAH v izrednih okolis€inah
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EKSPERIMENTALNI PROJEKTI
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* INOVATIVNA PEDAGOGIKA 5.0
* I-SOLA

* KATARINA

* B-RIN

* In 7 novih projektov

RAZVOJ ,,DIDAKTIKE” IN
USPOSABLJANJE STROKOVNIH IN
VODSTVENIH DELAVCEV

* DIGITRAINI UCITELJ

* GUI'V IZOBRAZEVANJU

* RAZVOJ RACUNALNISKEGA MISLIENJA S STEM KOMPLET]
* DIGITALNO DRZAVLIANSTVO

* VIRTUALNA, NAVIDEZNA IN OBOGATENA RESNICNOS

EKOSISTEM

* OPREMA (Robotske roke)
* APLIKACIJE (KOBI v Soli, EduID, ...)
* VSEBINE (eTorba z eUrejevalnikom)

( AKTIVNOST sl

Razvoj in krepitev digitalnih kompetenc in temeljnih znanj racunalnistva in
informatike ucecih se v:
* vrtcih (brez digitalnega),
« osnovnih $olah, tudi OS s prilagojenim programom ter zavodi za vzgojo in
izobrazevanje otrok in mladostnikov s posebnimi potrebami,
* srednjih Solah.
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* Usposabljanja strokovnih in vodstvenih delavcev v vseh projektih

* Primeri dobrih praks, sodelovanje in mrezenje VIZ

* Sodelovanje z delezniki iz lokalnega in SirSega okolja

* Smernice za smotrno in ucinkovito uporabo generativne umetne inteligence
* Smernice za doseganje ucnih ciljev z razvijanjem racunalniSkega misljenja

* UcCni laboratorij za ucitelje (VR, AR, XR)

e Okvir za razvijanje digitalnega drzavljanstva

* Primeri dobrih praks sodelovanja s starsi

* Podpora uciteljem in u¢encem pri ucenju in poucevanju

* Nakup opreme — Povabilo vrtcem in Solam k sodelovanju | jesen 2024
* Razvoj novih aplikacij in nadgradnja e-Torbe

* SIO kot enotna vstopna tocka

NN
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Resetting education and
training for the digital age

E Umescenost Y ANDI N podpora razvoju
izobrazevanja
£

VkljuCenost v delovne skupine za P

Commission

v

“re sooblikovanje evropske politike

DELTA, Working Group on Digital Education: Learning, European Education Area
Teaching and Assessment

. . uality education and training for all
=  European SchoolNet | Interactive Classroom working Group Quality 5

(ICWG)
=  European Digital Education Hub (EDEH)
=  Commission Expert group for Digital Education Content i e T e

=  EU CodeWeek 2024 — Evropski Teden programiranja,
14.-27. oktober 2024

Erasmus + (6 aktualnih projektov)

| What is the EU doing on digital education?
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Digital Education Action Plan European Digital Education Hub
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o e Uporaba virtugthexesnicngsti za vkljucujoco in
B Kdejanjemdsmerjeng empatijo v solah

Trajanje projekta: 1. 12. 2023 —30. 11. 2026 Partnerske drzave: Grcija, Portugalska, Danska,
Slovenski partnerji: MVI, UL TeoF in sodelujo

Namen projekta: spodbuditi ozavesceno uporabo VR tehnologije za poglobljeno
razumevanje snovi in razvoj kognitivne empatije v srednjih Solah.

Glavni rezultati projekta:

- katalog dobrih praks uporabe VR tehnologije za spodbujanje empatije v Solstvu,
-10-12 izobrazevalnih virov (podporno gradivo, ucne priprave in VR filmcki) za
krepitev empatije v srednjih Solah,

- okvir za zagotavljanje kakovosti,

- usposabljanje trenerjev in uciteljev za uporabo oblikovanih izobrazevalnih virov z

uporabo VR tehnologije,
’. - najem oz. nakup VR ocal za srednje Sole,
VRA EMPATHY - EDTech mreza (izobrazevalci, tehnoloska podjetja, Solska ministrstva).
5

virtualreality4empathy.eu
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Oktober 2025 = december 2025

Usposabljanje uciteljev srednjih sol

Kako uporabiti pripravljene izobrazevalne vire in VR filmcke
pri svojem predmetu na teme:

- Vpliv podnebnih sprememb na evropsko biotsko
raznovrstnost

- Trajnost kot model gospodarskega razvoja in druzbene
organizacije

- EU in migracije: kako multikulturalizem bogati delovne
time in lokalno druzbo

- Potovanje skozi zgodovino evropske integracije

- Drzavljanstvo: Biti svoboden, odgovoren in aktiven
drzavljan v kontekstu sodobne demokraticne druzbe

- Demokracija v atenski republiki v klasi¢ni dobi

- Digitalna pismenost in varnost v digitalni dobi

’. - DruZbena razslojenost, revigina

vRasm—— ZAINTERESIRANI?
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virtualreality4empathy.eu

PiSite na: marija.susnik@gov.si



mailto:marija.susnik@fu.uni-lj.si

| Racu rmatika za digitalne domoro

Erasmus+
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m Trajanje projekta: 1. 12. 2023 - 30. 11. 2026 Partnerske drzave: Hrvaska, Finska, Litva, Spamfja/Grgfja,Po
G Ciper, Italija, Belgija, Bolgarija, Slovenija
Slovenski partnerji: MVI, UL PEF, OS bratov Polanci¢e ib

Toneta Cufarja Maribor

Namen projekta je, da prenesemo sodobni funkcionalen nadin poucevanja tujih jezikov' ¥ pouk /
racunalnistva in informatike v osnovnih in srednjih Solah, s poudarkom na uporabi racunalniskih zhanj in
spretnosti za reSevanje resnicnih problemov, da bi opremili ucence in dijake z znanji racunalnistva in
informatike, jih spremenili v aktivne ustvarjalce digitalnega sveta in povecali zanimanje za nadaljevanje

- solanja na podrocju racunalnistva.

Glavni rezultati projekta: Razumevanje teorije in prakse poucevanja informatike v osnovnih in srednjih
Solah z raziskovanjem in zbiranjem podatkov; Razvoj in preizkusanje inovativnih pedagoskih pristopov s
pilotnimi projekti; Definiranje kataloga kompetenc za ucitelje informatike; Vzpostavitev podporne mreze za
ucitelje informatike.

www.digitalfirstnetwork.eu




REPUBLIKA SLOVENIJA ACRT ZA Financira

Evropska unija
NextGenerationEU

MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE

B info@gen-ui.si
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digitrajno
izobraZevanje

REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE

RTV M 365

digitrajno
izobrazevanje

(@ Narotite se

Podkast Digitrajno izobraZevanje naslavija pomembno tematiko v izobrazevanju
nasih otrok. da jih lahko kot starsi, uitelji in druzba opremimo za poino Zivljenje v
digitalni dobi in prihodnost v druzbi znanja.

Vsebino omogoca Ministrstvo za vzgojo in izobraZevanje s pomogjo sredstev...

6 epizod

Zdrave navade uporabe tehnologije

5 dgitajos 0
* izobrazevanje

Digitalne stiske miadih

o

Digitaino vamni - skdop vsebin na RTV SLO

SLOVENSKO )
IZOBRAZEVALNO OMREZJE

DAN VARNE RABE INTERNETA
204

Madnaredal dan izobralevanja
pesvolen preprebevaoi
sovralnega govens



Hvala za vaso pc
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