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Kratko o projektu

 EU Erasmus+ projekt
* Trajanje: 3 leta

* Cilj: Krepitev digitalnih, podjetniskih, inovacijskih, STEAM kompetenc
Z upostevanjem nacel trajnostnega razvoja

* Namenjen: zenskam
* Sodelovali so: studenti UL in mentorji
* |zobrazevanja v splethem okolju in preko Zoom sestankov
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PR1 — zbirka praks za
usposabljanje

* Prispevanje k transformaciji
izobrazevalnih praks

* Zenskam omogoc¢iti pridobivanje
konkretnih znanj, na osnovi katerih
lahko postanejo nosilke razvoja v
svojih lokalnih okoljih oz.
skupnostih.

» Studenti Univerze v Ljubljani
pridobivaju Sirok nabor kljucnih
kompetenc.

PROJECT RESULT 1
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PR2 - igrifikacija = o

* Temelji na kompetenénem okviru, ki je bil razvit v okviru projekta (5 tipov kompetenc)
1. UCiti se biti (learning to be) -> avtonomna, samoregulativna, vztrajna, fleksibilna ...
Uditi se vrednot (learning to value) -> druzbeno odgovorna, empaticna, pravic¢na ...

Uciti se Ziveti in delati skupaj (learning to live and work together) -> mrezenje, delati
kolaborativno, iskanje skupnega razumevanja

4.  UCiti se razumevanja in prlspevanka (learning to comprehend and contribute) -> sistemsko
razmisSljanje, u€enje iz preteklih izkusenj, upravljanje s kompleksnostjo ...

5. Uciti se opolnomocenja in vodenja (Iearnlng to empower and lead) -> V|zua strateglja
odgovorno vodenje, sistemsko nacrtovanje .. S
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* Vzpodbuja
* Aktivno ucenje
* Sodelovalno delo
* Samoregulacijo ucenja
* Motivacijo

PROJECT RESULT 2
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PR3 — spletno okolje

PROJECT RESULT 3

WINnovators

* Interaktivno spletno okolje Interactive
Working Space

e Samostojno ucenje v lastnem tempu

e 2 tipa modulov:
* Splosna znanja
* |zzivi



PR3 — Spletno okolje

Top 3 users of the year

# Avatar Name

1 Nathalie
Leiba

2 Luca
Porcaro

3 Rugelj Joze

Activity Members Teams Courses Leaderboard Achigvements List

Activity Feed
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All Updates Groups Mentions Following

Marija Blagojevic changed her photo
5 days ago

d Like ([ Comment Share

o Marija Blagojevi¢ became a registered member
5 days ago

d ke [J Comment Share

‘ Kai Pata posted an update in the team [ Estonia
a week ago
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1 Letso

MODUL 1 “STEM/STEAM
podjetniske skupnosti za mlade
Zenske” OSNOVNA ZNANJA

Zapusek Matej

0% Complete
Last activity on 3 October 2022

START COURSE

MODUL 1 “STEM/STEAM
podjetniske skupnosti za mlade

zenske” I1ZZIVI

Zapudek Matej

0% Complete
0/0 Steps.



Primer modula

—— WINNOVATORS
A
Nato kliknemo na zavihek “Videzi". ~

&= Koda of Videzi ¥ Zvoki

Iz seznama na levi strani vidimo, da ima figura Avery dva videza (poimenovana “avery-a” in "avery-b")

Pri obeh videzi naredimo naslednje. Najprej kliknemo na videz, da ga izberemo. Nato iz orodne vrstice
izberemo moznost "Obrni vedoravno”.

Videz  avery-a

Zapalni .' Obroba u . 4 B o »i h 4
-

Videz, ki ga bomo izbrali v seznamu videzov, bo prikazan na odru.




WINNOVATORS

PR4 — E-usposabljanja in politike =

e Razvoj ukrepov za oblikovalce politik za odpravljanje nezadostnega
sodelovanja in krepitev zmogljivosti med udelezenkami, studenti in
podjet;ji

* To bo pripomoglo k izboljsanju in posodobitvi ucnih pristopov na
podrocju trajnostnega razvoja, podjetnistva o .
in inovacij.

PROJECT RESULT 4

WINnovators

eTraining and
Policies







Termin izvedbe

e Uvodno sreCanje

* Marec — predavanja preko Zooma oz. spletni tecaji
* April = Junij — delo na projektih



|zobrazevanja

1. Prodaja izdelkov v spletni trgovini Etsy

 Kaksne izdelke je smiselno prodajati? Anita Seanik Matgon
e Kdo so nase stranke? povabljena predavateljica
* Raziskava trga

* Pravne oblike

* Cenaizdelka

* Urejanje trgovine

 Klju¢ne besede (SEO)

D222 2222202002000



|zobrazevanja =

2. Vplivnistvo

Prednosti in izzivi vplivnistva v Sloveniji.

Proces ustvarjanja kratkih videov.

Nasveti, zgodbe iz ,,zakulisja“. Tinca Lukan
povabljena predavateljica

lzkusSnje vplivnistva studentke PEF, ki ustvarja
na TikToku.

Ana Macéi¢ Kotnik
povabljena predavateljica

D222 2222202002000
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|zobrazevanja =

3. Canva

e (Osnove dela v Canvi.

e So-ustvarjanje graficnih vsebin.

* Prakticni nasveti, izdelava projekta.

4. Programiranje interaktivnosti in mini-iger v Scratchu

 Osnove racunalniskega misljenja.

 Temeljni koncepti programiranja.

* |zdelovanje interaktivnosti in mini-iger.
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Projektni del

* Projektni obrazci
* Prakticna uporaba teoreticnih znanij.
* Voden proces premislekov, ki jih je potrebno opraviti pri doloceni temi.
* Tedensko spremljanje -> podajanje povratnih informacij.

* |zvedba
* Na daljavo preko Zooma
e Sredini sestanki namenjeni povratnim informacijam
* Ponedeljkov in petkov termin za delo



Rezultati dela




O WINNOVATORS

Dungeons and dragons igralne koc apoji

Zala Gruden Vi

Instagram: @lintvern_workshop
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Instagram: @iz_skatle (Vintage)store)

Evelin Novljan o

spletna stan: www.linlin.eu
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POLETNI SEMESTER
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ZIMSKI SEMESTER
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digitalni rokovniki
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Instagram: @lona

Upcycle modna ustvarjalka

Lona

I

lonathings.eu@agmail.com
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ART prodaja

slikarstvo
Facebook

Marharyta Kalyuzhna
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Ana Zupanc

di

Izdelki iz gline Instagram: @d ered
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Spletno okolje
Winnovators

winnovators-space.eu
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Hvala za pozornost!

Co-funded by
the European Union
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Co-funded by
the European Union



